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Indicaciones del juego

Se juega uno contra uno.
Hacer Cachipun para ver quien parte.

Nombrar cada objeto que ira apareciendo de forma
alternada segun corresponda.

Gana el que nombra mayor cantidad de los objetos que le
corresponden de forma correcta




Escucha atentamente

i eraser

.7

notebook

pen

ruler

schoolbag '

sharpener

1 glue 1 scissors 1 crayon 1

pencil case



Crea tu marcador de
puntos

JUGADOR 1 JUGADOR 2




Let's play .

Jugador 1 Jugador 2

Jugador 2 Jugador 1

Jugador 1 Jugador 1 Jugador 2
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